MANUAL DE INSTALACAO DO
PRS MOTION SYSTEM

1.1 - ATUADOR COM SERVO MOTOR.

Os kits de atuadores séo formados entre 2 3 ou 4 unidades atuadores, a depender
da configuracao adquirida.

1.2 - Caixa controladora



Nessa nova atualizacdo com software Proprio da Pro Racing ndo tem necessidade
de ligar os cabos em combinagéao predefinida, pode ligar em qualquer sequéncia, que via
software sera feito as compensagdes e calibraco.

Na caixa da controladora pode vir com 2, 3 ou 4 “drivers” de controle de atuadores,
esses drivers sdo os que na foto abaixo recebem o par de cabos que vem de cada atuador,
um cabo de poténcia de 4 vias e outro de posicéo de 15 vias, esses cabos devem ser
conectados no motor e nos drivers, lembrando que sempre deve ser ligado o par de cada
motor em cada driver em pares, ndo pode ligar o cabo de poténcia de 1 atuador no primeiro
drivers e o cabo de encoder no driver do lado, isso vai causar uma confusdo no sistema.

Também acompanham na caixa controladora o

- Cabo de poténcia para ser ligada em uma tomada de tensao 220, com

ATERRAMENTO de preferéncia.

- Cabo USB tipo B (padrao de impressora) que deve ser ligado no computador
- Botao de emergéncia com conector verde de 2 vias, o botao de emergéncia também
pode ser usado como fungao Liga e Desliga

2 - SOFTWARE PRO RACING



2.1 DOWNLOAD DO SOFTWARE PRO RACING

Software Pro Racing Control se encontra no site em downloads, o software é unico, o
mesmo utilizado para base de direcédo e outros, como o sistema de movimento

2.2 PRIMEIRO USO DO SOFTWARE
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Para funcionar o sistema de movimento, sempre deve estar aberto e selecionado a
opcao Motion PRS.

No primeiro uso do software, vai ser solicitado a calibragdo dos atuadores, para o
software saber em qual posi¢cao foi montado os atuadores e suas liga¢des nos drivers, caso
isso seja alterado, precisa ser recalibrado. Na calibragdo vc deve iniciar selecionando o
numero de atuadores que vc tem, 2, 3 ou 4 atuadores, na sequéncia iniciar a calibracao, os
atuadores vao comecgar se movimentar, e vocé deve selecionar a posi¢cao deles na imagem
da tela referente qual atuadores esta fisicamente se mexendo.

2.3 Po6s calibragao inicial



Basicamente apods a calibracio o sistema esta pronto para uso, a nao ser por
enquanto 2 jogos por enquanto nessa versio que ndo geram telemetria automatica e
devemos instalar os Patches nas pastas do jogo, que sao o Automobilista 1 e o Rfactor2.
sO é necessario fazer a instalagao desses patches se vocé deseja ja utilizar esses 2
simuladores, ndo tem necessidade de fazer caso vocé nao va utiliza los, Para fazer a
instalacdo dos Patches vocé deve acessar a pasta de instalacdo do software, normalmente
como na foto abaixo:

> Este Computador * Disco Local (C) » Arquivos de Programas (x86) > Pro Racing Software > patches v @] 2 Pesquisal
" Nome - Data de modificacéo Tipo Tamanho
|%| PRS_Patch_AMS1_x86.dIl 16/05/2023 21:48 Extensdo de aplica.. 17 KB
! || PRS_Patch_rF2_x64.dIl 16/05/2023 21:48 Extensdo de aplica... 23 KB
|%| PRS_Patch_rF2_x86.dll 16/05/2023 2148 Extensédo de aplica... 19 KB
NET

Para o Automobilista 1 vc deve colocar na pasta, Plugins do jogo, como foto abaixo:

« Arguivos de Programas (x86) » Steam * steamapps * common * Automobilista * Plugins *

~ Nome Data de modificac.. Tipo
|| PRS_Patch_AMS1_x86.dIl 13/05/2023 11:11 Extensdo de a
ge =] DataAcquisitionPlugin.dil 20/05/2021 22:19 Extensdo de a
| LoaitechSteerinaWheel.dll 09/10/2019 16:10 Extensdo de a

ja para o rFactor 2, vc deve colocar o X64 na pasta BIN64 e o0 X86 na pasta BIN32
(deve ser criada manualmente caso n&o exista e ficar como na foto abaixo)

Arquivos de Programas (x86) * Steam * steamapps * common * rFactor2 * Bin32 * Plugins

o

~ Nome Data de modificacao Tipo

|| PRS_Patch_rF2_x86.dll 13/05/2023 11:11 Extensdo de a

« Arguivos de Programas (x86) > Steam * steamapps *> common * rFactor2 > Bing4 > Plugins >

in ~ ~

H Nome Data de modificacdo Tipo
3pplauncher Miles 11/05/2023 14:19 Pasta (
|%] KnockoutQualifying.dll 30/05/2023 09:46 Extens
apps || PRS_Patch_rF2_x64.dll 13/05/2023 11:11 Extens
IFE'ru:m |%| StockCarRules.dll 30/05/2023 09:46 Extens
Iilgﬂ:ocorsa || TracklR_rF2_Plugin.dil 30/05/2023 09:46 Extens

aqui os sentidos corretos ao movimentar a barra para a direita:
Olhando o simulador de tras para frente.



ROLL: abaixar a direita e subir a esquerda.

PITCH: abaixar a frente e levantar a traseira.

HEAVE: Subir todos atuadores.

Sway: inverso do Roll, abaixar a esquerda e subir a direita.
Surge: inverso do Pitch, abaixar a traseira e levantar a frente.

Curta explicagao do que serve a cada efeito.
PITCH - é a inclinagdo em relagao ao relevo da pista no sentido da frente baixar ou levantar
( subidas e descidas)
ROLL - é ainclinagdo em relagéo ao relevo da pista no sentido do chassi torcer ( aqui no
oval vc vai sentir isso nas curvas )
SURGE - efeito de forgca G - de frenagem nas frenagens e trocas de marcha ( abaixa ou
sobe a frente e os solavancos nas trocas de marcha)
SWAY - efeito de forga G nas curvas ( torce o chassi lateralmente)
HEAVE - efeito de forca G dos bumps, aqui os 4 atuadores pulam ou abaixam juntos

Atualizacao de Firmware, necessario para quem adquiriu o sistema antes de
setembro de 2023, apds essa data ja vai ser enviado atualizado. para atualizar firmware
seguir procedimento do video abaixo.

Link video


https://drive.google.com/file/d/1sG54RwhnO0w4OI4Sm-7hT__2SDphi6ae/view?usp=drive_link

